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Etykieta zachowania na torze

| |

Niniejszy dokument powstat, aby utatwi¢ wszystkim uczestnikom czerpanie maksymalnej
frajdy z jazdy w bezpiecznej i przyjaznej atmosferze. Nie jest to sztywny regulamin, lecz
zestaw wskazéwek i dobrych praktyk, ktére pomagajg unikng¢ nieporozumien i zwiekszy¢
bezpieczenstwo na torze. Zebralismy tutaj mix zasad z prawdziwych serii wyscigowych
ktore wg. naszego doswiadczenia dobrze sprawdzajg sie w simracingu.

1. W sesiji treningowe;:

1.1 Kierowca powinien unika¢ walki na torze, tak aby nie przeszkadza¢ innym
uczestnikom sesji w wykonywaniu ich programu treningowego. Wyjatkiem jest
przypadek gdy kierowcy walczg miedzy sobg za obopdlng zgoda.

1.2 Kierowca znajdujgcy sie na okrgzeniu wyjazdowym powinien niezwtocznie
ustgpi¢ w bezpieczny sposoéb miejsca kierowcy na okrgzeniu pomiarowym. To samo
dotyczy kierowcdw na okrgzeniach pomiarowych, ktérzy nie walczg w danym
momencie o ustanowienie czasu. Tzn naliczony zostat im incydent/oszczedzajg
opony/wypalajg paliwo/wypracowujg wolne miejsce na najblizsze okrgzenie
pomiarowe itp.

1.3 Kierowca konczgcy swojg sesje treningowg lub chcgcy wréci¢ do garazu
poprzez towing w trakcie jej trwania, powinien zatrzymac sie w miejscu w sposéb
ktory nie przeszkodzi innym uczestnikom.

2. W sesji kwalifikacyjne;j:

2.1 Kierowca znajdujgcy sie na okrgzeniu wyjazdowym powinien niezwitocznie
ustgpi¢ w bezpieczny sposoéb miejsca kierowcy na okrgzeniu pomiarowym. To samo
dotyczy kierowcow na okrgzeniach pomiarowych, ktérzy nie walczg w danym
momencie o ustanowienie czasu. Tzn naliczony zostat im incydent/oszczedzajg
opony/wypalajg paliwo/wypracowujg wolne miejsce na najblizsze okrgzenie
pomiarowe itp..

2.2 Kierowca konczgcy swojg sesje kwalifikacyjng lub chcacy wréci¢é do garazu
poprzez towing w trakcie jej trwania, powinien zatrzymac sie w miejscu w sposéb
ktory nie przeszkodzi innym uczestnikom.

3. W walce o pozycje:
3.1 Aby uzyskac prawo do zakretu, kierowca wyprzedzajgcy powinien wypracowac
overlap, tj. Os przednich két jego pojazdu powinna znajdowac sie przynajmniej na
réwni z osig tylnych kot pojazdu wyprzedzanego (Patrz ilustracja ponizej).
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3.2 Overlap nalezy wypracowacC przed strefg hamowania. Za poczatek strefy
hamowania uznajemy powszechnie stosowany punkt, w ktorym kierowcy
rozpoczynajg hamowanie przed zakretem. (Rysunek ilustrujgcy rozne strefy zakretu
znajduje sie na koncu sekcji "W walce o pozycje"). Wyjatkiem jest manewr
opoznionego hamowania opisany w punkcie 3.4

3.3 Jezeli kierowca atakujgcy wypracuje overlap, kierowca bedacy z przodu ma
obowigzek pozostawi¢ przestrzen przynajmniej o szerokosci auta, w limitach toru,
po stronie z ktérej znajduje sie kierowca atakujgcy.

3.4 Manewr opoOznionego hamowania jest akceptowalng metodg wyprzedzania.
Polega on na wypracowaniu overlapu w strefie hamowania poprzez zahamowanie
pézniej od pojazdu wyprzedzanego. Natomiast powinien by¢é stosowany wytgcznie
przez doswiadczonych kierowcéw, potrafigcych wykonaé ten manewr w
akceptowalny sposob:

- Odpowiednio szacujgc odlegto$¢ do wyprzedzanego pojazdu.

- Odpowiednio szacujgc dtugos¢ sciezki hamowania, tak aby overlap zostat
wypracowany przed strefg skretu.

- Nie wypychajgc pojazdu wyprzedzanego ani nie doprowadzajgc do kontaktu.

- Nie przestrzeliwujgc zakretu (nalezy sie zmiesci¢ w jego wierchotku)

W przypadku braku powodzenia tego manewru oraz doprowadzenia do incydentu,
wina bedzie leze¢ w 99% przypadkéw tylko i wytgcznie po stronie kierowcy
atakujgcego.

3.5 Jezeli kierowca wyprzedzany w wyniku popetnionego btedu znacznie wytracit
predkoS¢ przed zakretem, kierowca wyprzedzajgcy moze wykona¢ manewr
wyprzedzania bez overlapu. Powinien on mimo to zachowac nalezytg ostroznosc¢.
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3.6 Kierowca bronigcy nie powinien zmieniac linii jazdy w strefie hamowania,
zwtaszcza w reakcji na manewr Kierowcy atakujgcego. Tego typu zachowanie
powszechnie jest uznawane jako blokowanie i nie jest akceptowalne.

3.7 Niedopuszczalne sg wszystkie manewry blokujgce stosowane w przestrzeni
miedzy strefg wyjscia a strefg hamowania do nastepnego zakretu. Najczesciej
nazywane myszkowaniem lub jazdg slalomem. Za manewr blokujgcy nie sag
uznawane préby zerwanie draftu, natomiast kierowca bronigcy powinien ich
zaprzestaé¢ gdy kierowca atakujgcy zblizy sie wystarczajgco aby wykona¢ manewr
wyprzedzania.

3.8 Zaréwno kierowca atakujgcy jak i bronigcy pozycji nie powinien wypychaé
swojego rywala poza limity toru w celu uzyskania przewagi.

Strefy zakretu na przyktadzie zottej linii jazdy:
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Pozny wierzchotek

Wczesny wierzchotek
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4. Powrét do rywalizacji po kontakcie, obrocie lub wyjezdzie poza tor:

4.1 Kierowca powracajgcy na tor lub linie wyscigowg powinien dokonac wszelkich
staran aby nie zaburzy¢ rywalizacji pozostatych uczestnikow.

4.2 W przypadku powrotu spoza toru powinien wigczy¢ sie do rywalizacji stopniowo.
Upewniajgc sie ze najpierw wypracowat odpowiednig predkosc¢, a jego powr6t na
linie wyscigowag nie spowoduje niebezpiecznej sytuaciji.

4.3 W przypadku obrotu na torze, kierowca powinien trzymac pedat hamulca az do
catkowitego zatrzymania pojazdu. Nastepnie przy pomocy dostepnych narzedzi
(black box relative, lusterka, crew chief, obrét kamery lub dodatkowe monitory)
upewnic¢ sie ze moze bezpiecznie wréci¢ do rywalizacji i dopiero wtedy ruszyc.

4.4 Kierowca jezeli nie ma absolutnej koniecznosci nie powinien wraca¢ na tor
tytem.

4.5 Kierowca powinien zachowaé nalezytg ostrozno$c¢ jezeli wraca na tor pojazdem
uszkodzonym. Po kazdym kontakcie nalezy bra¢ pod uwage mozliwe uszkodzenia i
ich wpltyw na zachowanie pojazdu w trakcie jazdy. Kierowca ponosi petng
odpowiedzialnos¢ za wszystkie incydenty spowodowane jazdg niesprawnym
samochodem.

5. Niebieskie flagi

5.1 Po wywieszeniu niebieskiej flagi, kierowca dublowany powinien niezwtocznie
ustgpi¢ pozycji kierowcy dublujgcemu, w bezpieczny i przewidywalny sposéb przy
najblizszej mozliwosci.

5.2 W przypadku gdy kierowca dublujgcy uczestniczy w bezposredniej walce o
pozycje, kierowca dublowany powinien w miare mozliwosci umozliwi¢ przejazd
wszystkim zawodnikom biorgcym udziat w tej walce za jednym razem.

5.3 Sugerowang bezpieczng metodg przepuszczenia kierowcy dublujgcego jest
zjazd z linii wyscigowej i chwilowe odpuszczenie gazu na prostych.

5.4 Kierowcy dublowani w przypadku braku doswiadczenia, powinni stanowczo
unika¢ nastepujgcych metod przepuszczania kierowcy dublujgcego:

- Wczesniejsze hamowanie przed zakretem.
- Zjezdzanie z linii wyscigowej w trakcie pokonywania zakretu.
- Odpuszczanie gazu lub nagta zmiana linii jazdy w strefie wyjscia z zakretu.

5.5 Priorytetem kierowcy dublowanego powinno by¢ bezpieczenstwo obu
kierowcdw, a dopiero nastepnie czas w ktérym zostanie przepuszczony kierowca
dublujagcy.

5.6 Kierowca dublowany ma prawo do oddublowania sie, jezeli jest wyraznie
szybszy od kierowcy dublujgcego i jest w stanie niezwtocznie wyrobi¢ sobie nad
nim przewage czasowa.
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